Valime se méstem
Pravidla soutézni hry

Obecné

soutézni hra (déle jen hra) je ur€ena pro dvojice, pro jejiz slozeni
neplati, mimo véku ucastniki, Zadna dalsi omezeni

v den startu hry musi ucastnik dovrsit véku minimalné 15 let
organizator vyda zavazné Pokyny ke hte (dale jen Pokyny), které
mimo jiné obsahuji nezbytné informace k jejimu uskute¢néni

Registrace

vysi startovného, za kazdého tcastnika, stanovuje organizator

v Pokynech

zaregistrovat se do hry muze kazda dvojice, ktera odevzda
vyplnénou ptihlasku a slozi startovné za oba ucastniky hry

na mist¢ a do data vyhlaseného organizatorem v Pokynech
ptihlasku je mozno vyzvednout u organizatora hry nebo stahnout
z internetovych stranek http://www.dvojice.valimese.cu/
uzavérka prihlasek je stanovena v Pokynech

v ptipad¢ naplnéni kapacity hry ma organizator pravo dalsi
ptihlasky nepfijmout

Prezence

pted startem hry se musi dvojice zaprezentovat

pii prezenci bude ovéfena totoznost tiCastniki, dale dvojice
obdrzi startovni prikaz a startovni ¢islo

Cas prezence, stanoveny v Pokynech, je zavazny pro vSechny
ucastniky

Pred startem

dvojice obdrzi pted startem dvé uzaviené obalky s oznacenim
¢isla tkolu a popisem umisténi stanoviste

prvni z obalek si dvojice vylosuje

druhou obalku si vybere tak, aby neobdrzela dvé obalky

se stejnym Cislem

obélky nesmi byt otevieny pied startem

Start

vSechny dvojice startuji spole¢né na pokyn startéra z mista
uréeného organizatorem
po startu mizou ucastnici oteviit obalky

Stanovisté

stanovisté pro plnéni tkolu je viditelné oznaceno ¢islem
stanoviste, logem a nazvem hry

na stanovi$ti organizuji cely pribéh plnéni tkolu kontrolofi
dvojice je povinna fidit se pokyny a uposlechnout v§echny
ptikazy kontrolort

dvojice mize zacit plnit ikol v okamziku, kdy jsou pfitomni

na stanovisti oba jeji ¢lenové, dvojice zna zadani ukolu

a podminky jeho splnéni, oznami tuto skute¢nost kontrolorim
na stanovisti a odevzda jim startovni prikaz

dvojice plni na daném stanovisti tikol v pofadi, v jakém

se zahlasili kontrolorim

v ptipadé, Ze je stanovisté obsazeno a dvojice nemize zacit plnit
ukol, musi bud’ poc¢kat, az se stanovisté uvolni nebo se mize
ptesunout a plnit druhy kol

splnéni tkolu potvrzuji kontrolofi do startovniho prikazu dvojice
jsou-li stanovisté uzaviena, z divodu ukonceni hry, je povinnosti
dvojice dorazit neprodlené do cile

Presun

kazdy ucastnik se pfesunuje v prubchu hry (od startu, mezi
stanovisti a do cile) na vlastni nebezpeci, je povinen dbat

na bezpeci vlastni i ostatnich

v pribéhu hry se dvojice pfesunuje po vefejnych komunikacich
pouze vlastnimi silami, bez pomoci teti osoby a bez pouziti
motorizovanych prostiedki

pfi pouziti ptepravniho prostiedku (pfipustné jsou specifikovany
v Pokynech) musi ucastnici v maximalni mife vyuzivat
cyklostezek, dodrzovat pravidla silni¢niho provozu (mimo jiné
pouziti povinnych ochrannych prostiedki)

Prabéh

po celou dobu hry ma dvojice k dispozici dvé obalky

s nesplnénymi tkoly

dvojice sama rozhodne, ktery z téchto dvou ukolt bude plnit
po splnéni ukolu si na stanovisti dvojice zvoli dalsi obalku

s dosud nevybranym ukolem

v obalce s ¢islem ukolu je popsano misto, kde se nachazi
stanovi$té pro splnéni tohoto ukolu

celkové je v prub&hu hry 10 stanovist’, na kterych se plni ukoly
v ptipadé, Ze dvojice nemlize dohledat misto stanovisté, bude
v prostoru startu a cile k nahlédnuti mapa s pfesnym umisténim
hledaného stanovisté

dojde-li ke zdrzeni na stanovistich, pfi pfesunech nebo i jinde
v priubéhu hry, nebude na to bran zietel

v pfipadé, ze do cile dorazi minimalné 1/3 dvojic, mtize
organizator vyhlasit ptedcasné ukonceni hry

ucastnici musi po celou dobu hry nosit startovni ¢isla,

a to viditelné na odévu

Povinna prestavka

po splnéni v potadi 4. nebo 5. ukolu (toto si uréi dvojice sama)
musi dvojice absolvovat povinnou 15minutovou prestavku

v prostoru startu a cile

dvojice se musi k nastupu na ptestavku nahlasit kontrole a bude ji
odmeéfen ¢as, po jehoz uplynuti mize pokracovat

Hodnoceni a cil

po splnéni kterychkoliv 9 z celkovych 10 tkoll na jednotlivych
stanovistich mize dvojice dorazit do cile

je-li vyhlaseno pfedcasné ukonceni hry, budou stanovisté

do 30 minut, od tohoto vyhlaseni, uzaviena

kone¢ny Cas dvojice je odecten v okamziku, kdy jsou v cili oba
jeji Clenové

pocet splnénych kol (max. 9) a koneény ¢as dvojice v cili uréi
vysledné potadi

projde-li dvojice cilem, hra pro ni skoncila a dvojice se dale
nesmi podilet na hie

Diskvalifikace

dvojici je mozno diskvalifikovat ze hry v piipadé, ze:

se nedostavi na start 15 minut pfed zahajenim hry,

ucastnik porusuje pravidla hry nebo neuposlechne ptikazu
organizatora

v ptipadé¢ diskvalifikace nebude tcastniktim vraceno startovné
ani jeho cast

Ostatni

za zdravotni zpisobilost si Ucastnici zodpovidaji sami. U
ucastnikti mladsich 18 let za ni zodpovidaji zakonni zastupci,
ktefi tuto skutec¢nost stvrzuji na ptihlasce

dvojice, ktera vzda svoji dalsi u€ast ve hie, musi tuto skute¢nost
oznamit organizatorim hry v co nejkrat§im ¢ase a tim pro ni hra
kon¢i

za osobni véci si u€astnici v prub&hu hry zodpovidaji sami a jsou
povinni si je zabezpecit

Zavér

tato pravidla jsou zdvazna pro vSechny ucastniky a organizatory
organizator této hry je uveden v Pokynech
spravny vyklad pravidel nalezi organizatortim
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