Zazitkova soutéini hra VALIME SE SLEZSKOU

PRAVIDLA

Obecné

soutézni hra (dale jen hra) je uréena pro dvojice, pro jejichZ slozeni neplati, mimo véku Gcastnika,
zadna dalsi omezeni

v den startu hry musi Gcastnik dovrsit véku minimalné 15 let, soutézici mladsi 18 let musi
dolozit pisemny souhlas zakonného zastupce s Ucasti ve hie

organizator vyda zavazné Pokyny ke hre (dale jen Pokyny), které mimo jiné obsahuji nezbytné
informace k jejimu uskuteénéni

Registrace

vysi startovného, za dvojici, stanovuje organizator v Pokynech - zaregistrovat se do hry muize
kazdad dvojice, ktera vyplIni elektronicky formulaf a sloZi startovné za oba ucastniky hry
pfevodem na uvedeny Ucet nebo na misté a do data vyhlaseného organizatorem v Pokynech

prihlasku je vyplnit a on-line odeslat prostfednictvim odkazu umisténého na internetovych
strankach http://www.tricomunity.org/valime-se-slezskou

uzdvérka prihlasek je stanovena v Pokynech

v pripadé naplnéni kapacity hry ma organizator pravo dalsi prihlasky nepfijmout

Prezentace

pred startem hry se musi dvojice zaprezentovat - pri prezenci bude ovérena totoznost ucastnika,
dale dvojice obdrzi startovni prikaz a startovni Cislo

Cas prezence, stanoveny v Pokynech, je zavazny pro vsechny Ucastniky

Pred startem

Start

dvojice obdrzi pted startem uzavienou obalku s oznacenim 2 ¢isel ukoll a popisem umisténi
téchto dvou stanovist

prvni Cislo stanovisté si dvojice vylosuje, druhé ¢islo stanovisté si vybere tak, aby neobdrzela dva
identické popisy stejného stanovisté

obalka nesmi byt oteviena pred startem

vSechny dvojice startuji spole¢né na pokyn startéra z mista urceného organizatorem

po startu mlZou Ucastnici otevrit obalky


http://www.tricomunity.org/wp-content/uploads/2015/06/logo_valime-se-Slezskou-e1439841823571.png

Stanovisté

stanovisté pro plnéni dkolu je viditeIné ozna¢eno panelem s Cislem stanovisté, logem a ndzvem
hry, na panelu je také umistén popis ukolu, ktery ma dvojice splnit

na stanovisti organizuji cely prabéh plnéni ukolu kontrolofi
dvojice je povinna fidit se pokyny a uposlechnout vsechny pokyny kontrolor(

dvojice mlze zacit plnit ukol v okamzZiku, kdy jsou pFitomni na stanovisti oba jeji clenové, dvojice
zna zadani ukolu a podminky jeho splnéni, oznami tuto skutecnost kontrolorlim na stanovisti a
odevzda jim startovni prikaz

dvojice plni na daném stanovisti Ukol v poradi, v jakém se zahlasili kontrolorim

v pfipadé, Ze je stanovisté obsazeno a dvojice nemUze zacit plnit Ukol, musi bud pockat, aZ se
stanovisté uvolni nebo se muZe presunout a plnit druhy ukol-splnéni tkolu potvrzuji kontrolofi
do startovniho priikazu dvojice

jsou-li stanovisté uzaviena, z divodu ukonceni hry, je povinnosti dvojice dorazit neprodlené do
cile

Presun

kazdy ucastnik se presunuje v pribéhu hry (od startu, mezi stanovisti a do cile) na vlastni
nebezpedi, je povinen dbat na bezpedi vlastni i ostatnich

v prubéhu hry se dvojice prfesunuje po vefejnych komunikacich pouze vlastnimi silami, bez
pomoci treti osoby a bez pouZiti motorizovanych prostfedkll, vyjimkou jsou elektrokola.
Penalizace vSak u kazdého z dvojice, ktery pouzije elektrokolo 15 min!

pfi pouziti prepravniho prostfedku (pfipustné jsou specifikovany v Pokynech) musi ucastnici v
maximalni mife vyuZivat cyklostezek, dodrzovat pravidla silni¢éniho provozu (mimo jiné pouZziti
povinnych ochrannych prostredk()

Pribéh

po celou dobu hry ma dvojice k dispozici dvé zadani (popisy stanovist) s nesplnénymi tkoly
dvojice sama rozhodne, ktery z téchto dvou ukoll bude plnit

po splnéni ukolu si na stanovisti dvojice zvoli dalSi obalku s dosud nevybranym udkolem

v popisu s Cislem ukolu je popsano misto, kde se nachdzi stanovisté pro splnéni tohoto ukolu
celkové je v pribéhu hry 10 stanovist, na kterych se plni tkoly

v pripadé, Ze dvojice nemlZe dohledat misto stanovisté, bude v prostoru startu a cile k
nahlédnuti (on-line) mapa s presnym umisténim hledaného stanovisté

dojde-li ke zdrZeni na stanovistich, pfi presunech nebo i jinde v pribéhu hry, nebude na to bran
zfetel, je to soucast hry

v pripadé, Ze do cile dorazi minimalné 1/3 dvojic, mlZe organizator vyhlasit pred€asné ukonceni
hry

Ucastnici musi po celou dobu hry nosit startovni Cisla, a to viditelné na odévu



Povinna prestavka

e po splnéniv poradi 4. nebo 5. tkolu (toto si ur¢i dvojice sama) musi dvojice absolvovat povinnou
15 minutovou prestavku v prostoru startu a cile

e dvojice se musi k nastupu na prestavku nahlasit kontrole v misté prezentace a bude ji odméfen
Cas, po jehoZ uplynuti mGze pokracovat. Cas si kazda dvojice hlida sama.

Hodnoceni a cil

e po splnéni kterychkoliv 9 z celkovych 10 tkoll na jednotlivych stanovistich mizZe dvojice dorazit
do cile

e je-li vyhlaSeno predcasné ukonceni hry, budou stanovisté do 30 minut, od tohoto vyhlaseni,
uzaviena

e konecny Cas dvojice se pocitd v okamziku, kdy jsou v cili oba jeji ¢lenové
e pocet splnénych ukoll (max. 9) a konecny cas dvojice v cili urci vysledné poradi

e projde-li dvojice cilem, hra pro ni skoncila a dvojice se dale nesmi podilet na hre

Diskvalifikace
dvojici je mozno diskvalifikovat ze hry v pfipadé, Ze:
e se nedostavi na start 5 minut pted zahajenim hry

e (castnik porusuje pravidla hry nebo neuposlechne pokynu organizatora

e v pripadé diskvalifikace nebude Gcastniklim vraceno startovné ani jeho ¢ast

Ostatni
e za zdravotni zplsobilost si Ucastnici zodpovidaji sami
e U ucastnikll mladsich 18 let za ni zodpovidaji zakonni zastupci, ktefi tuto skuteénost stvrzuji na
prihlasce
e dvojice, ktera vzda svoji dalsi ucast ve hie, musi tuto skute¢nost oznamit organizatordm hry v co
nejkratS$im case a tim pro ni hra kon¢i
e za osobni véci si Ucastnici v prabéhu hry zodpovidaji sami a jsou povinni si je zabezpecit

e kazdy ucastnik zavodi na vlastni nebezpeci a organizator nezodpovida za zranéni soutézicich ani
ptipadné Skody, které zpUsobi

Zaver
e tato pravidla jsou zavazna pro vSechny ucastniky a organizatory
e organizator této hry je uveden v Pokynech

e spravny vyklad pravidel ndleZi organizatorim



